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- Estratégies variades de comptatge, recompte sistematic | adaptacio del comptatge a la
grandaria dels numeros en situacions de la vida quotidiana en quantitats fins al 9999. x
- Estratégies i técniques d'interpretacié i manipulacié de 'ordre de magnitud dels
nimeros (desenes, centenes i milers). &
~Estimacions | aproximacions raonades de quantitats en contextos de resolucio de
problemes. x
2.Quanttat [ Lectura, representacio nclosa la recta numerica | amb materials manipulatius),
6 de nombres naturals fins a 9999 x
- Representacio d'una mateixa quantitat de diferents formes (manipulativa, grafica o numérica) i estratégies
dlelecci6 de la 6 adequada per a cada situaci6 o problema

- Fraccions propies amb fins a 12 en contextos de la vida quotidiana. X

1.Comptatge

- Estratégies de calcul mental amb nombres naturals i fraccions.

- Estratégies de reconeixement de quines operacions simples (suma, resta,
multiplicacié, divisi6 com repartiment i partici) son tils per resoldre situacions
3.Senttdeles x
operacions [ Construccio de les taules de multiplicar recolzant-se en nombre de vegades, suma
repetida o disposicié en quadricules. x
~Suma, resta, multiplicacié | divisi6 de nombres naturals resoltes amb flexibilitat | sentit
en situacions contextualitzades: estratégies i eines de resolucid i propietats i s de
diferents materials x x X |x X |x
- Sistema de numeracié de base deu (fins al 9999): aplicacié de les relacions que genera
en les operacions. x

A.Sentit numeric

- Nombres naturals i fraccions en contextos de la vida quotidiana: comparacié i
ordenaci6.

4. Relacions

- Relacions entre la sumai la resta; i la multiplicacié i la divisié: aplicacié en contextos
quotidians. x X X |x x
5. educacis |- Calcul | estimacid de quantitats i canvi (euros | céntims d'euro) a la vida quotidiana:
financera | ingressos, despeses i estalvi. Decisions de compra x
- Atributs mesurables dels objectes (longitud, massa, capacitat, superficie, volum i
amplitud de Iangle). x
- Unitats convencionals (km, m, cm, mm; kg, g i 1) i no convencionals en situacions
de la vida quotidiana.. X

1. Magnitud

- Mesura del temps (any, mes, setmana, dia, hora i minuts) i determinacié de la durada
de periodes de temps. x
- Estratégies per realitzar la mesura amb instruments i unitats no convencionals
(repeticio d'una unitat, Us de quadricules i materials x
- Processos de mesura mitjangant instruments convencionals 1regla cinta métrica,
balances, rellotge analogic i digital). x
- Estratégies de comparacid | ordenacié de mesures de la mateixa magnitud (km, m,

cm, mm; kg, g; i ml): aplcacio d'equivalencies entre unitats en problemes de Ia vida
quotidiana que impliquin convertir en unitats més petites. 3

2. Mesura

B. Sentit de |a mesura

3. Estimacio |
relacions

- Estimacid de mesures de longitud, massa i capacitat per comparacié. x
- Avaluacio de resultats de mesures i estimacions o calculs de mesures. X

- Figures geométriques de dues o tres dimensions en objectes de la vida quotidiana:
identificacio i classificacid atenent els seus elements i a les relacions entre ells.

- Estratégies  técniques de construccid de figures geometriques de dues dimensions
figures |Per composicid i ici6, mitjangant materials de
geomtriques de | dibuix (regle i esquadra). x
s tres
dimensions.

- Vocabulari: descripci6 verbal dels elements i les propietats de figures geométriques
senzilles. L

Propietats de fi de duesi tres exploracié mitjangant
materials manipulables (quadricules, geoplans, policubs, etc.) i el maneig d'eines

digitals (programes de geometria dinamica, realitat augmentada, robotica educativa,
etc). x

- Descripcid de la posicié relativa d'objectes en I'espai o de les seves representacions,
utilitzant vocabulari geométric adequat (paral-lel, perpendicular, oblic, dreta, esquerra,

etc)
2. Localitzacio ) x

sistemes de
representacio

- Descripcid verbal i interpretaci6 de moviments, en relacié a un mateix o a altres punts
de referéncia utilitzant vocabulari geométric adequat.

C. Sentit espacial

- Interpretacié d'itineraris en plans utilitzant suports fisics i virtuals.

6 de figures mitjangant i simetries en
3.3 Moviments | |Situacions de la vida quotidiana. I
transformacions

- Generaci6 de figures transformades a partir de simetries i translacions d'un patré
inicial i prediccié del resultat. b

~Estratégies per al calcul de perimetres de figures planes i utilitzacid en la resolucié de
problemes de la vida quotidiana. x

4::::;:‘::6‘.0' - Models geometrics en la resolucié de problemes relacionats amb els altres sentits.- Reconeixement de

modelitzacis | relacions geometriques en camps aliens a la classe de matematiques, com I'art, les ciéencies i la vida quotidiana.
geometrica

- Reconeixement de relacions geométriques en camps aliens a la classe de matematiques, com I'art, les ciéncies
ila vida quotidiana

1 parons, | 'dentificacio, descripci6 verbal, representacio i predicci6 raonada de termes a partir de

les regularitats en una col-leccié de nimeros, figures o imatges.

~Procés pautat de i6 usant i 3 (grafiques,
taules...) per facilitar la comprensio i la resolucio de problemes de la vida quotidiana. x e xx X |x
- Relacions d'igualtat i desigualtat, i s dels signes =  # entre expressions que incloguin
operacions i les seves propietats. x I x |x X |x

2. Model matematic

3 Relacionsi |- L2 18ualtat com a expressi d'una relaci6 d'equivalencia entre dos elements i obtencio
funcions | de dades senzilles desconegudes (representats per mitja d'un simbol) en qualsevol dels
dos elements. ok ke « lx

D. Sentit algebrai

- Representaci6 de la relaci6 “major que” i “menor que’, i is dels signes <i >.

- Estratégies per a la interpretaci6 i modificacié d'algorismes sencills (regles de jocs,
instruccions seqiiencials, bucles, patrons repetitius, programacid per blocs, robotica
educativa. X X X X X X

4. Pensament
computacional

- Grafics estadistics de la vida quotidiana (pictogrames, grafiques de barres,
histogrames...;: lectura i interpretacio.

- Estratégies senzilles per a la recollida, classificacio i organitzaci6 de dades qualitatives
o quantitatives discretes en mostres petites mitjangant calculadora i aplicacions
1. Organitzacid i |informatiques senzilles. Freqiiéncia absoluta: interpretacio. 5

- Grafics estadistics senzills (diagrama de barres i pictogrames) per representar dades
seleccionant el més convenient, mitjangant recursos tradicionals i aplicacions
informatiques senzilles. X

- La moda: interpretacié com la dada més freqiient.

- Comparacié grafica de dos conjunts de dades per establir relacions i extreure
conclusions.

E. Sentit estocastic

- La probabilitat com a mesura subjectiva de la incertesa. Reconeixement de la
incertesa en situacions de la vida quotidiana i mitjangant la realitzaci d'experiments.

2:Incertess | jdentificacié de succés segur, succés possible i succés impossible.

6 dela ilitat de dos de manera intuitiva.

3. Inferéncia - Formulacio de conjectures a partir de les dades recollides i analitzades, donant-hi
sentit en el context d'estudi. e

- Gestio emocional: estratégies d de les
davant les matematiques. Iniciativa i tolerancia davant la frustracio en I'aprenentatge
de les matematiques x x x x x x

1 Creences, ; = -
acttig et s |- Foment de 'autonomiai estrategies per a la presa de decisions en situacions de

resolucié de problemes. x x x x x x

~ Flexibilitat cognitiva, adaptaci i canvi d'estratégia en cas necessari. Valoracié de I'error com a oportunitat
d'aprenentatge. X X X x x x

- Sensiblitat | respecte davant les diferéncies individuals presents a l'aula: identificaci
rebuig d'actituds discrimi x Ik x|x X x

. Sentit socloafectiu

2. Treball en equip, |- Participacio activa en el treball en equip, escolta activa i respecte pel treball dels altres.
fusié tei

diversitat  |* i 6 de les emocions i iencies dels altres davant les

- Valoracid de la contribucié de les matematiques als diferents ambits del coneixement
huma des d'una perspectiva de génere. x X X |x x x




