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Propostes artistiques de diferents corrents estétics, proced&ncies | époques produides per creadors i creadores
locals, regionals i nacionals. X X X X
es basiques de recepcid activa. X X X X X
z Normes elementals de comportament en la recepcié de propostes artistiques en diferents espais. El silenci com
g a element i condicié indi peral iment de I'atencié durant la recepcio. X X X X
2 Vocabulari especific basic de les arts plastiques i visuals, les arts audiovisuals, la musica i les arts i escéniques i
g performatives. X X X X X
2 Recursos digitals basics per a les arts plastiques i visuals, les arts audiovisuals, la musica i les arts escéniques i
performatives. X
Estratégies basiques d'analisi de propostes artistiques des d'una perspectiva de genere. «
x
A Fases del procés creatiu: planificacié guiada i experimentacié. N 2 2 7
] Professions vinculades a les arts plastiques i visuals, les arts audiovisuals, la musica i les arts escéniques i
3
A performatives. x
= Avaluacié i interés tant per al procés com per al producte final en produccions plastiques, visuals, audiovisuals,
g musicals, escéniques i performatives. X X X X
S Us responsable de bancs d’imatges i sons: respecte a les llicéncies d'Gs i distribucié de continguts generats per
altres. Plagi i drets d'autor. X
Cultura visual. La imatge en el mén actual: técniques i estratégies de lectura, analisi i interpretacio. b
Elements configuratius del llenguatge visual i les seves possibilitats expressives: punt, linia, pla, textura, color. . 2 2
Materials, instruments, suports i t&cniques en l'expressio plastica i visual. . 2 2
Mitjans, suports i materials d'expressié plastica i visual. Tecniques bidimensionals i tridimensionals en dibuixos i
= modelatges. X X X
$ Tecniques, materials | recursos informatics i tecnologics: la seva aplicacié per a la captura, creaci6, manipulacid i
3 difusio de produccions plastiques i visuals. X X
E Registre i edici6 d’elements audiovisuals: conceptes, tecnologies, técniques i recursos elementals i de maneig
2 senzill.
: itecniques de ici6 d'histories
B
- El cinema: origen i evolucié
=
© Géneres i formats de produccions audiovisuals.
Exploraci de produccions multimodals: realitzacié amb diverses eines.
6 de istiques del
Exploracio amb les eines i les técniques basiques d'animacio.
El 501 les seves qualitats basiques: i6 auditiva, classificaci6 i repi i6 de diversitat de sons i
linies melodiques a través de diferents grafies.
La veu i els instruments musicals. Principals families i agrupacions. Discriminacio visual i auditiva. Objectes
sonors. Quotidiafons. X X
Practica i , vocal i corporal: aproximacié a I'experi i6, exploracio creativa i interpretacié a partir
de les propies possibilitats sonores i expressives. X X
g Construccié d'instruments. X
s Llenguatges musicals basics: aplicacio dels seus conceptes elementals en la interpretacié de propostes musicals
$ vocals i instrumentals.
g
: Aplicacions informatiques de gravacié, edicié d‘audio i edici6 de partitures: utilitzacié en Iaudici6, coneixement,
H interpretacio, gravaci, reproduccid i improvisacié i creaci d'obres diverses.
3 El cos i les seves possibilitats motrius, dramatiques i creatives: interés per 'experimentacio i Iexploracié a través
2 d ions individuals i grupals vi amb el moviment, la dansa, la dramatitzaci6 i la representacié
; teatral com a mitjans d’expressié i diversié.
3 Tecniques basiques d'Gs comd dramatiques i de dansa. Nocions elementals de biomecanica. Llenguatges
2 )
a
Introducci6 als métodes interpretatius. Experimentacié amb actes performatius. Improvisacio guiada i creativa.
Capacitats expressives i creatives de I'expressié corporal i dramatica.
Elements de la representacié escénica: rols, materials i espais. Teatralitat.
Aproximaci als géneres escénics. Valoracié de laimportancia de la interpretacié dramatica en el procés artistic i
del patrimoni vinculat a les arts escéniques.




